PROGRAMACAO EM PYTHON
Aumenta as tuas competéncias com o curso de programac¢ao em PYTHON

Este curso tem como objetivo introduzir os formandos na area de programacdo, em particular na utilizagdo de Python para resolucdo de problemas de
complexidade simples e intermédio. O curso encontra-se estruturado em 3 unidades diferentes, projetadas de modo a aprofundar gradualmente os
conhecimentos, comecando pela preparacao de um ambiente de criacao e avancando para conceitos mais complexos de programacao em Python.
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